REGULAMENTO DO | TORNEIO DE SUECA
“TERRAFLOR”

12 Estrutura
1. O presente Regulamento estrutura o | Torneio de Sueca TERRAFLOR, organizado
pelo grupo de técnicos de Educacdo Fisica do Municipio de Vila.
2. Ndo sdo permitidas alteragdes as equipas depois de inscritas.
3. Cada equipa é composta por 2 jogadores e um suplente (opcional).
4. A data limite de inscrigdo é o dia do torneio.
5. O Torneio decorrerd no dia 21 de Agosto 2011.
6. A Organizagao fornecera os Baralhos de Cartas, fazendo toda a gestao logistica do
torneio.

22 Formato
1. O formato do torneio sera em sistema de eliminatérias (playoff).

32 Modelo de Jogo
1. A Sueca é um jogo para quatro jogadores em duplas, isto é dois contra dois, com os
parceiros sentados em lados opostos.
2. O baralho tem 40 (quarenta) cartas sendo removidos do baralho padrdo os 8s, 9s e
10s.
3. A ordem das cartas de forma descendente, assim como o valor de cada uma, é a

seguinte:

- As (A) ---mmmmemmmeee 11 Pontos;
- Sete (7) -------meeeemm- 10 Pontos;
- Rei (R) ---------=----—--- 4 Pontos;
- Valete (V) -------------- 3 Pontos;
- Dama (D) -------------- 2 Pontos;
-6,54,3,2 ——— 0 Pontos

42 Modo de Funcionamento
1. O jogo realiza-se no sentido anti-horario, sendo o primeiro jogador a dar as cartas
aquele que obtiver, apds as cartas terem sido baralhadas pelo arbitro de mesa, a carta
com maior valor (baseada na hierarquia da Sueca). Em caso de existir empate entre as
cartas de maior valor, havera nova distribuicdo de cartas entre esses mesmos
jogadores até que seja encontrada a pessoa que ira dar cartas.
2. Em cada jogo serd realizado um baralho pelo jogador que se encontra a direita do
jogador que ira dar cartas. Apds se ter feito o baralho das cartas, o jogador que esta no
lado oposto do que baralhou as cartas partird, podendo depois o jogador que se
encontra a sua direita retirar o trunfo por cima ou por baixo. Caso retire por cima, as
restantes 9 (nove) cartas de cima sdo para esse jogador e a distribuicdo do jogo segue
uma ordem hordria. Caso tire por baixo, as 10 (dez) primeiras cartas do baralho sdo
para o jogador a sua direita, seguindo a distribuicdo um sentido anti-horario;
3. O modo de baralhar, partir e tirar trunfo dos restantes jogos proceder-se-a do
mesmo modo.
4. O baralhar das cartas tera de ser feito obrigatoriamente ao nivel da mesa, de modo
a que todos os elementos da mesa possam observar esse acto.



5. Para o preenchimento da ficha, podera ser qualquer elemento da mesa, desde que
haja o consenso de todos os elementos da mesa. Caso o consenso ndo exista, serd o
elemento mais velho.
6. A ficha de jogo deverd ser preenchida de modo claro para que ndo surjam duvidas
em relacdo as informacgdes de jogo. Tera também que ser assinada pelos capitdes das
equipas em questao.

52 O Jogo, Permissoes e Proibigoes
1. Inicia a jogada aquele que se encontra ao lado direito de quem deu as cartas,
devendo os outros jogadores seguir o naipe jogado pelo primeiro jogador. Caso um
jogador ndo tenha cartas do naipe puxado, poderd jogar cartas de qualquer outro
naipe, incluindo o trunfo, ganhando a rodada a carta com maior valor do naipe puxado
e caso seja jogado algum trunfo esta serd do trunfo que tiver maior valor.
2. Serdo unicamente permitidos sinais de mesa com cartas. Qualquer outro tipo de
sinais, ou actos que nada tenham que ver com o jogo da Sueca, serdo alvo de
penalizagao.
3. O jogador que mentir sobre a auséncia de algum naipe na sua mao, e algum dos
jogadores o denunciar, estard a “renunciar” ao jogo. Esta denuncia, efectuada pela
equipa adversdria, poderd ocorrer apenas no final do jogo. Apds a andlise e caso a
renuncia se verifique a equipa adversdria do jogador que a efectuou ganhard 4
(quatro) jogos. Caso a denuncia seja falsa, a equipa acusada ganhard 1 (um) jogo extra,
independentemente do resultado verificado nessa partida.
4. O jogo terd de ocorrer em siléncio, ndo podendo haver didlogo entre os jogadores
durante os jogos sob a pena da equipa perder quatro jogos. Sera apenas permitido
falar no intervalo dos jogos.
5. As vazas serdo recolhidas num monte por equipa, ndo podendo ser alterada a sua
ordem, podendo apenas ser visualizada a Ultima vaza, sob pena de a equipa adversaria
ganhar 4 (quatro) jogos.
6. Caso um jogador se engane a dar as cartas sera penalizado, passando a sua vez ao
jogador seguinte e sendo atribuido 1 (um) ponto a equipa adversaria.

62 Pontuacao
1. O jogo tera um total de 120 (cento e vinte) pontos.
2. A equipa que obtiver entre 61 (sessenta e um) e 90 (noventa) pontos ganhard 1 (um)
jogo. Caso uma equipa consiga obter uma pontuacdo entre 91 (noventa e um) e 120
(cento e vinte) poderd ganhar 2 (dois) ou 4 (quatro) pontos. Para obter os 4 (quatro)
pontos, para além dos 120 (cento e vinte) pontos terd que ganhar todas as vazas.
3. A partida termina quando uma das equipas ganhar dois set’s de 10 (dez) jogos.

72 Calenddrio e Pontualidade
1. Os calendarios das respectivas competicGes serdo disponibilizados no local do
torneio.
2. As equipas deverdao apresentar-se no local do torneio, 5 (cinco) minutos antes da
hora marcada no calendario.
3. O adiamento e as mudancas de calenddrio sdo da exclusiva competéncia da
organizagao.



82 Prémios
12 Classificado - troféu
29 Classificado - troféu
32 Classificado - troféu

92 Disposi¢Oes Gerais
1. Ao participar no torneio, as equipas aceitam cumprir na integra este Regulamento.
2. Caso ndo exista um numero minimo de equipas inscritas no torneio reserva-se, a
organizacgao, o direito de anular o torneio.

102 Casos Omissos
Todos os casos que, inadvertidamente, ndao estejam previstos no presente
regulamento, serdo alvo de apreciacdo por parte da entidade organizadora, tomando a
sua decisdo caracter definitivo.



Ficha de Equipas

Nome da Equipa

Jogador 1

Jogador 2

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.




Calendario

12 jornada
Equipa 1l Equipa 8
Equipa 2 Equipa 7
Equipa 3 Equipa 6
Equipa 4 Equipa 5
22 jornada
Equipa 1 Equipa 7
Equipa 2 Equipa 6
Equipa 3 Equipa 5
Equipa 4 Equipa 8
32 jornada
Equipa 1l Equipa 6
Equipa 2 Equipa 5
Equipa 3 Equipa 8
Equipa 4 Equipa 7
42 jornada
Equipa l Equipa 5
Equipa 2 Equipa 8
Equipa 3 Equipa 7
Equipa 4 Equipa 6
52 jornada
Equipa 1l Equipa 2
Equipa 3 Equipa 4
Equipa 5 Equipa 6
Equipa 7 Equipa 8
62 jornada
Equipa 1l Equipa 3
Equipa 2 Equipa 4
Equipa 6 Equipa 8
Equipa 7 Equipa 5
72 jornada
Equipa 1l Equipa 4
Equipa 2 Equipa 3
Equipa 8 Equipa 5
Equipa 7 Equipa 6
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X
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